ATABEY 75.YIL ORTAOKULU 5.Sinif Paint Ders Notlar:

MICROSOFT PAINT PROGRAMI

Bilgisayarda basit ¢izimler ve resimler yapmak icin Windows® ile birlikte gelen hediye
programlardan biri olan Microsoft Paint programi kullanilir. Paint programi biitiin Windows
stirimlerinde bulunur. Programi ¢alistirmak igin sirasiyla Baglat =» Programlar =» Donatilar = Paint
sembolii tiklanir. Paint programi resimler, ¢izgiler ya da renklerden olusan g¢esitli ¢izimler
yapabileceginiz basit bir ¢izim bir programidir. Bir logo tasarimi ya da bir krokinin ¢izimi igin
kullanabilirsiniz. Ardindan bu ¢izimleri kolayca belgelerinize ekleyebilirsiniz.

PAINT ARACLARI
Paint ile ¢izim yapmak i¢in kullanilan ve Paint ekraninin sol yaninda bulunan araglardir.
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Serbest Sekil Se¢imi: Yapilan ¢izimdeki bir nesnenin kenarlarindan diizgiin bir sekilde
secilmesi ve bagka bir yere tasimasi yada kopyalanmasi amaci ile kullanilir.

Secim: Islev olarak Serbest Sekil Secimi diigmesiyle aynidir. Kullamlis1 biraz farklidir.
Nesnelerin etrafinda dikdortgen yada kare bigiminde se¢im yapilmasini saglar.

Silgi (Renk Silici): Fonksiyonu normal ir silgi gibidir. Secildikten sonra silgi biiyiikliigii arag
¢ubugunun altindan ayarlanabilir. Cizilen nesnenin rengini ikinci renge doniistiirmek yada
rengini silmek i¢inde kullanilabilir.

Boya Kutusu: Bir nesnenin i¢ini boyamakta kullanilir. Eger nesne etrafinda bir acgiklik varsa
boya disan tagacaktir. Cizilen nesnenin disindayken tiklanirsa nesne haricinde sayfanin her
tarafin1 segilen renge boyar.

Renk Secici: Paint’in kullanigh araglarindan biridir. Herhangi bir nesne iizerine getirilip
tiklandiginda o noktadaki rengi alir ve boya kabina atar. Boylelikle nesnelerdeki istenmeyen
ayrmtilarin rétlislanabilmesini saglar.

Biiyiite¢: Nesnelerde daha ayrintili ve hatasiz ¢izim yapabilmek i¢in %400 zoom (yaklagma)
saglar. Goriinim =» Yakinlastir meniisiinden nesneye %800 oranina kadar yaklagmak
miimkiindiir.

Kalem: Ayrintili ¢izim yapmakta kullanilir.

Firca: Cizim yapmakta kaleme nazaran daha fazla kullanilir. Bunun nedeni 12 ¢esit ucunun
olmasidir.
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Sprey Boya: Paint ile resim ¢alismalar1 yapilirken sik kullanilan bir aragtir. Sprey boya gibi
caligir ve sectigimiz rengi sayfadaki istedigimiz alana piiskiirtiir. Kalinlig1 (piiskiirtme sikligi)
ayarlanabilir.

Metin: Resim igersine yazi eklememizi saglayan aractir. Bu araci tikladigimzda
sayfada yazi yazmak istedigimiz alana bir dortgen ¢izer ve ¢izdigimiz dortgen
icersine yazimizi yazariz. Yazinin zemin renginin resim lizerinde beyaz bir kare
cizmesini istemiyor, direkt resmin {izerine yazmasini istiyorsak ara¢ kutusunun
altindaki (sagdaki resim) iki diigmeyi kullanabiliriz. Paint; Yazitipi, biiyiikliik,
kalinlik ayarlar i¢in kii¢iik bir pencere acar. Eger bu goriintiillenmediyse Gortiiniim
Meniisiinden “Metin Ara¢ Cubugu” secenegini tiklayarak goriintiiye getiririz.

Cizgi / Egik Cizgi: Diizgiin ¢izgiler ¢izmekte kullanilir.

Geometrik Sekiller: Simetrik ¢izimler yapmakta kullanilirlar. Cizgiler ve geometrik sekiller
cizilerken klavyeden Shift tusu basili tutulursa en boy orani sabit (diizgiin) ve dik ¢izimler
yapilacaktir.

RENK SECIMI
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kullanilan renktir. Sol fare

tuguna atanir ve cizilen nesne

sayfada o renkte gdrdnir. iKINCi RENK
{ZEMiN RENG)
Zizim yaparken zemin rendi olarak segilen renktir,
Sad fare tuguna atanir. Herhanai hir gizim
esnasinda farenin safd tuguna hasilarak gizim ikinci
renkte vapilabilir. Mesne secilip tagindidinda
arkasinda kalan iz bu renkte olur.

PAINT’TE ONEMLI KLAVYE KISAYOLLARI

Ctrl + X, Ctrl + C, Ctrl + V (Kes / Kopyala / Yapistir): Standart pano fonksiyonlaridir ve
Paint ile ¢izim yaparken sikca kullanilir. Cogaltilacak nesne “Serbest Sekil Secimi / Secim”
diigmeleri ile secilir. Yapistirilan nesnenin yeri ve biiyiikliigii degistirilebilir.

Ctrl + E (Oznitelikler): Bir nevi resim kagidi secimidir. Buradan kagidin biiyiikliigii ve
renkli yada siyah / beyaz olmasi ayarlanabilir.

Ctrl + Shift + N: Ekrandaki biitiin nesneler silinerek sayfa temizlenir. Cizime bastan
baglamak i¢in kullanilir.

Ctrl + P: Cizilen resmi yaziciya gonderir. Resim yazdirilmadan dnce “Baski Onizleme” ile
kagitta nasil duracagi konrtol edilmelidir. Bunun yanisira eger yatay bir resim ¢izmissek yazici
¢iktis1 almadan once “Sayfa Yapis1” boliimiinden kagit tiiriinii yazicimizin kullandigi kagida
gOre ayarlamali ve yonlendirmeyi YATAY olarak ayarlamaliyiz.

Ctrl + A: Ekrandaki tiim nesneleri seger.
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PAINT’IN TEMEL KULLANIMI
Basit Bir Cizim Yapmak

Paint programi baglatildiginda bos bir ¢izim ekrami goriilir. Bunu bos bir resim kagidina
benzetebiliriz. Calisma ortaminin sol tarafinda ise araglar vardir. Bu araglar kalem, fir¢a gibi ¢izim
araglaridir. Resminizi bu araglar1 kullanarak yapacagiz. Calisma ortaminin altinda ise renk kutusu
goriiniir. Onlar da aynm1 firgamizi batiracaginiz boya kiiplerine benzer.

Resme Metin Eklemek

Bir sekil cizildikten sonra resmi agiklayici ya da tamamlayici olarak yazilar eklenebilir. Bu islem i¢in
metin araci kullanilir. Resmimize metin eklemek icin, 6nce metin aracina tiklaym. Sonra fare isaretcisi
ile metni yazacaginiz yere tiklayin ve metni yazin. Bu arada c¢ikan ara¢c cubugundaki diigmeleri
kullanarak yazi tipini, biiyiikliiglinii ve rengini degistirebilirsiniz. Yazma islemi bittiginde bos bir yere
tiklayarak metnin yerlesmesini saglayin.

Resmin Renklerini Degistirmek

Yapilan sekillerin renklerini degistirmek i¢in Boya Dék araci kullanilir. Once kullanmak istediginiz
renk tizerine tiklaymm. Ardindan Boya Dok aracina tiklayin. Simdi yapmaniz gereken, rengini
degistirmek istediginiz seklin iizerine tiklamaktir. Bu iglemi istediginiz kadar ve istediginiz renklerle
tekrar tekrar yapabilirsiniz.

Resmi Kaydetmek

Cizim iglemi bittikten sonra ¢iziminizi daha sonra kullanmak istiyorsaniz, kaydetmeniz gerekir. Bu
islem i¢in Dosya meniisiinden Kaydet komutuna tiklayin. Cikan iletisim kutusuna dosya i¢in bir ad
verin ve ardindan Kaydet diigmesine basin.

Resmi Tekrar Acmak

Daha once c¢izdiginiz ve tekrar gérmek ya da degistirmek istediginiz resimleri agmak i¢in, Dosya
meniisiinden, A¢ komutu kullanilir. Cikan iletisim kutusundaki listeden resmin adi segin ve Ag
diigmesine basim. Eger son c¢alistiginiz 4 resimden birini agmak istiyorsaniz, Dosya meniisiiniin,
altindaki son galisilan resimleri gosteren listeyi kullanabilirsiniz.

Goriiniim Secenekleri

Gorlinim meniisiinde yer alan Yakinlastir secenegi kullanilarak, c¢izimler daha biiyilik ya da kiigiik
gosterilebilirler. Resminize daha yakindan bakmak i¢in dnce Goriiniim meniisiinden, Yakimlagtir
secenegini isaret edin. Cikan yan meniiden, Genis boyut komutuna tiklayin. Bu genis goriiniimde yeni
bir ¢izim yapilabilecegi gibi, ¢izilmis olan bir nesnenin iizerinde diizeltmeler de yapilabilir. Ornegin,
¢izilmis olan bir nesnenin kenar hatlarinin diizenlenmesi i¢in bu goriiniim idealdir.

Yakinlagtirilmis resim tizerinde diizeltmeler yapilirken Paint’in iki yardime1 aracindan yararlanabiliriz.
Bunlar Kilavuz ve Parcacik’tir. Kilavuz, yapacagimiz ¢izim igin yatay ve dikey cizgiler cizer.

Boylelikle ¢izimlerimizi diizglin yapmamizi saglar. Parcacik ise yakinlastirilmig goriintliniin normal
biiytikliiglinii kiigiik bir pencere igersinde gosterir.
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